ACTIVITE EDUCATIVE

KALEIDOSCOPE

Visite-atelier : Exposition Histoire de jouets
Clientele cible : 2° et 3° cycles du primaire
Durée totale de I'activité : 90 minutes

L'activité éducative se divise en deux parties :

e Visite : En explorant |'exposition interactive Histoire de jouets, les éléves découvriront la
remarquable évolution des jouets de 1845 a nos jours. Ils apprécieront la grande diversité
des objets présentés tels que poupées, camions, automates, modéles réduits, oursons et
jouets autochtones.

Durée : 45 minutes

o Atelier : A l'aide de leur rouleau en carton apporté, les éléves fabriqueront en plusieurs étapes
un jeu d'optique tres populaire au 19°¢ siécle: le kaléidoscope. Ils pourront décorer et
manipuler leur jouet scientifique aux reflets colorés.

Durée : 45 minutes

Compétences disciplinaires :

e Science et technologie : Mettre a profit les outils, objets et procédés de la science
et de la technologie

* Arts plastiques : Réaliser des créations plastiques personnelles

e Univers social : Interpréter le changement dans une société et sur son territoire

Compétences transversales :

e D'ordre méthodologique : Se donner des méthodes de travail efficaces

e D'ordre intellectuel : Mettre en ceuvre sa pensée créatrice - Résoudre des problémes
¢ De l'ordre de la communication : Communiquer de fagon appropriée

Particularités :
2 classes a la fois par activité (maximum : 30 par classe)
43 par éleve (taxes incluses) pour le primaire et le secondaire
2 gratuités par classe
Accompagnateur supplémentaire : méme tarif que 1’éleve
Possibilité de diner sur place sur réservation
Pour information et réservation : T8
(418) 698-3100 poste 300 ou 1-877-998-3100
info@pulperie.com - www.pulperie.com :
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